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DESCRIZIONE

Three,js € piu di una libreria Javascript, € un vero e proprio framework per la realizzazione di contenuti 3D
per il Web.

Inoltre Threejs é integrabile in ambienti come Node.js, Electron.js, o React Native, adattandosi benissimo a
gualsiasi contesto operativo.ll corso fornisce gli elementi essenziali per la realizzazione dei tuoi progetti 3D
su Web

TARGET

Web Developer

PREREQUISTI

Buona conoscenza di HTML5, CSS3 e Javascript.

CONTENUTI

Modulo 1

» Fondamenti di OOP con Javascript
* Ereditarieta con prototype
 Javascript come linguaggio dinamico
* Promises

* Node.js Moduli

* NodejsHTTP

* NodejsFile System

* NodejsURL Module

* NodejsNPM

* Nodejs Events

* Node.jsUpload Files
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» Eseguire Javascript con node.js
Modulo 2

* Introduzione a TypeScript

» Tipi di dato in TypeScript

* Interfacce

* Programmazione a oggetti

* Leclass, OOP in TypeScript

» Accesso alle proprieta della classe

* Membri statici in Typescript
» Ereditarieta

» Class einterfacce

* Mixinsin TypeScript

» Lefunzioni in TypeScript

» Creare componenti con Angular-CLI

» Composizione di componenti
 Passare dati ad un componente
» Ciclodi vitadei componenti

» Template e data binding

* Reference

» Two-way data binding in Angular

* User Input
* | componenti
* Ledirettive di attributo

» Dependency Injection in Angular

¢ Reactive Form

» Template Driven vs Model Driven/Reactive Form

Modulo 3

* Introduzione a React,

* Perche utilizzare ReactJS
* Vantaggi e Limitazioni

» JSX eES6,

» Creare componenti React in ES2015

* React props

» Lafunzione render

» Costruttore del componente
* Gestirei valori di defaults
* React props

» Lafunzione render
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